CLASSI SECONDE
ITALIANO

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. ASCOLTARE E COMPRENDERE TESTI ORALI DI DIVERSO TIPO.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le parole di uso comune nel linguaggio degli adulti e dei coetanei.

Conosce la differenza tra fatti, opinioni e stati d’animo.

Conosce la differenza tra linguaggio formale ed informale.
	Sa ascoltare e comprendere i comandi verbali, le indicazioni di lavoro nei messaggi orali.

Sa cogliere e comprendere le informazioni principali in un testo ascoltato: personaggi, luoghi e tempo.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. ESPRIMERSI ORALMENTE IN MODO CORRETTO, INSERENDOSI POSITIVAMENTE NELLE SITUAZIONI COMUNICATIVE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le regole della conversazione e discussione (collettiva e non).

Conosce le principali regole sintattiche, morfologiche  e semantiche della comunicazione orale e scritta.
Conosce tecniche di memorizzazione
Conosce la differenza tra fatti, opinioni e stati d’animo.

Conosce la differenza tra linguaggio formale ed informale.
	Sa interagire nello scambio comunicativo in modo adeguato alla situazione rispettando le regole stabilite, apportando contributi personali.

Sa organizzare il contenuto della comunicazione orale e scritta secondo le regole sintattiche, morfologiche  e semantiche.

Sa usare semplici tecniche di memorizzazione per imparare filastrocche e poesie.

Sa raccontare oralmente un’esperienza personale o altrui, una storia  rispettandone la successione cronologica utilizzando nessi di tipo spaziale, causale e temporale

Sa esprimere le proprie emozioni riferite a situazioni vissute.

Sa utilizzare i diversi registri linguistici.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

3. LEGGERE E COMPRENDERE TESTI DI DIVERSO TIPO.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce la funzione dei segni di punteggiatura.


	Sa leggere rispettando la punteggiatura.

Sa leggere in maniera espressiva diverse tipologie di testo.



	Conosce la funzione della lettura autonoma.


	Sa utilizzare forme di lettura diverse funzionali allo scopo (ad alta voce, silenziosa per ricerca, per studio, per piacere…).



	Conosce la struttura di un testo e gli elementi costitutivi essenziali.
	Comprende gli elementi essenziali dei testi letti (personaggi, azioni, luoghi e tempi).

Sa ricostruire le sequenze di una storia letta secondo l’ordine logico e/o temporale.

Individuare in un testo letto gli elementi essenziali a partire da domande.

	Conosce la differenza tra realtà e fantasia.
	Comprende un testo fantastico, individuando la differenza tra realtà e fantasia.

	Conosce le diverse tipologie di testo e la loro funzione.
	Comprendere una descrizione e individuare le caratteristiche degli elementi descritti.

Sa ricavare le istruzioni da semplici testi pragmatici.

	Conosce la differenza tra discorso diretto ed indiretto.
	Sa riconoscere in un testo scritto il discorso diretto.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

4. PRODURRE TESTI SCRITTI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce il concetto di frase (semplice, complessa e minima).

Conosce diversi tipologie di testo.

Conosce la differenza tra testo narrativo (realistico e fantastico), descrittivo e regolativo.
	Sa produrre frasi minime.

Sa ampliare una frase minima.

Sa ridurre una frase ampia in frase minima.

Sa comporre frasi a partire da parole date.

Sa scrivere semplici testi (in gruppo o individualmente) utilizzando un lessico adeguato e rispettando la struttura richiesta.

Sa scrivere didascalie ad immagini proposte.

Sa scrivere storie a partire da fumetti.

Sa inventare storie sulla base di uno schema dato (complete di personaggi, azioni, relazioni temporali e causali).



	Conosce la funzione della punteggiatura.
	Sa scrivere in maniera autonoma didascalie, frasi e brevi testi (di vario tipo) rispettando la punteggiatura.

	Conosce le principali convenzioni ortografiche.
	Sa scrivere in maniera autonoma didascalie, frasi e testi rispettando le principali convenzioni ortografiche.

	Conosce la differenza tra discorso diretto ed indiretto
	Sa usare in un testo scritto il discorso diretto.

	Conosce diversi registri linguistici.


	Sa scrivere in maniera autonoma didascalie, frasi e testi (di vario tipo) usando diversi registri linguistici.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

5. RICONOSCERE NELL’USO I PRINCIPALI ELEMENTI MORFO – SINTATTICI DELLA LINGUA.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce il concetto di frase (semplice, complessa e minima).

Conosce diversi tipologie di testo.

Conosce la differenza tra testo narrativo (realistico e fantastico), descrittivo e regolativo.
	Sa riconoscere frasi minime.

Sa produrre frasi minime.

Sa ampliare una frase minima.

Sa ridurre una frase ampia in frase minima.

Sa individuare all’interno di frasi “ciò di cui si parla” e “ciò che si dice”.

Sa riconoscere relazioni di significato tra parole.

Sa scrivere brevi testi nelle diverse tipologie.

	Conosce la funzione della punteggiatura.
	Sa usare la punteggiatura nella scrittura autonoma di brevi testi.

	Conosce le principali convenzioni ortografiche.
	Sa leggere e scrivere rispettando le principali convenzioni ortografiche.

	
	

	Conosce diversi registri linguistici.


	Sa distinguere tra linguaggio formale ed informale.


INGLESE

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione: 

1. RICEZIONE ORALE: ASCOLTARE E COMPRENDERE ESPRESSIONI PER SEMPLICI INTERAZIONI RIFERIBILI A SE STESSI O A SITUAZIONI CONCRETE

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce espressioni utili per semplici interazioni riferite a sé o agli altri.

Conosce le strutture e il lessico per domande, istruzioni e indicazioni.

Conosce semplici storie, filastrocche e canzoni.
	Sa comprendere varie forme di saluto.

Sa comprendere ed eseguire istruzioni e procedure per partecipare alla routine di classe, ai giochi e alle varie attività.

Sa comprendere semplici storie, filastrocche e canzoni.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione: 

2.  PRODUZIONE ORALE: RIPRODURRE SEMPLICI PAROLE E BREVI FRASI, RISPETTANDO PRONUNCIA E INTONAZIONE, IN CONTESTI FAMILIARI QUALI CANTI, FILASTROCCHE E GIOCHI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce semplici filastrocche e canzoni.

Conosce i criteri di classificazione.

Conosce le caratteristiche generali di luoghi, oggetti familiari, animali e persone.


	Sa partecipare attivamente ad una canzone e/o una filastrocca attraverso la riproduzione orale, il movimento e il disegno. 

Sa riferire in merito alla quantità alla dimensione, al colore e alla forma per descrivere e identificare oggetti di uso quotidiano.

Sa nominare luoghi, oggetti familiari, animali e persone.

Sa indicare alcune semplici caratteristiche qualitative di luoghi, oggetti, animali e persone.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione: 

3. RICEZIONE SCRITTA: RICONOSCERE LA FORMA SCRITTA DI PAROLE ED ESPRESSIONI FAMILIARI

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce la forma scritta di parole ed espressioni familiari
	Sa leggere parole e semplici frasi tratti da contesti conosciuti.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione: 

4. PRODUZIONE SCRITTA : COPIARE E RICOMPORRE PAROLE DEL PROPRIO REPERTORIO ORALE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce la forma scritta di parole e semplici frasi del proprio repertorio orale.
	Sa copiare e ricomporre parole e semplici frasi con il lessico appreso.

Sa eseguire semplici giochi linguistici in forma scritta.


MUSICA
	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. ASCOLTARE ANALIZZARE E RAPPRESENTARE FENOMENI SONORI  E LINGUAGGI MUSICALI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le caratteristiche del suono: timbro, intensità, durata, altezza.

Conosce il ritmo.
	Sa mantenere l'attenzione durante l'ascolto.

Sa mantenere l'attenzione durante l'ascolto, l'imitazione e la

produzione di un ritmo.

Sa riconoscere il timbro di strumenti conosciuti.

Sa riconoscere e individuare ritmi all’interno di brani ascoltati.

Sa riprodurre ritmi con il corpo e con semplici strumenti.



	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. ESPRIMERSI CON IL CANTO E  SEMPLICI STRUMENTI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce l’utilizzo della voce per produrre espressioni parlate, recitate, cantate.


	Sa mantenere l'attenzione durante l'ascolto e l'esecuzione di canti.

Sa eseguire semplici partiture non convenzionali (con simboli) con oggetti e strumentario di base.


ARTE E IMMAGINE
	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. LEGGERE, COMPRENDERE E RIPRODURRE SEMPLICI MESSAGGI VISIVI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce i colori primari e secondari.
	Sa individuare le gradazioni di colore di un’immagine.

Sa usare creativamente il colore.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. ESPRIMERSI ATTRAVERSO LINGUAGGI PLASTICI E FIGURATIVI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce i materiali da modellare: carta, creta, pasta di sale, ecc..
	Sa usare i diversi materiali per realizzare manufatti, scenografie, ecc. ...


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

3. CONOSCERE E RAPPRESENTARE FIGURE, FORME, RELAZIONI SPAZIALI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce la forma, lo spazio.


	Sa scoprire segni e simboli presenti nell’ambiente. 
Sa usare la linea per delimitare gli spazi. 
Sa rielaborare segni e  simboli.
Distinguere le immagini grafiche da quelle fotografiche e pittoriche, individuando in esse i vari elementi che le compongono: figure, oggetti e distinguere piani e sfondi).

Riconoscere i significati comunicativi delle espressioni mimiche, gestuali e motorie.


CORPO, MOVIMENTO E SPORT

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. PADRONEGGIARE ABILITA’ MOTORIE DI BASE IN SITUAZIONI DIVERSE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce diversi tipi di attività ludiche : giochi di percezione, esplorazione, imitazione, movimento.


	Sa camminare, correre, saltare, lanciare, all’interno di  percorsi attrezzati e studiati appositamente.

Sa muoversi in modo coordinato a livello globale: manualità, lateralità, equilibrio, consapevolezza dello spazio circostante.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. PARTECIPARE ALLE ATTIVITÀ DI GIOCO E DI SPORT, RISPETTANDONE LE REGOLE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce giochi di coppia e in squadra.

Conosce giochi con diversi tipi di palla.
	Accettare chiunque come compagno.

Accettare ruoli diversi nei giochi.

Cooperare nel gruppo.

Partecipare ad esperienze di giochi sportivi  per l’avvio del basket, rugby, pallamano, cogliendone le principali caratteristiche .

Rispettare le regole dei giochi organizzati anche in forma di gara.


STORIA

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. RICONOSCERE RELAZIONI DI SUCCESSIONE, DI CONTEMPORANEITÀ, DI CICLICITÀ, DI CAUSALITÀ IN ESPERIENZE VISSUTE E NARRATE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le parole del tempo.
	Sa usare in modo appropriato gli indicatori temporali (le parole del tempo)

	Conosce i rapporti di casualità tra fatti e situazioni.
	Sa riordinare eventi in successione logica.

Sa analizzare situazioni in concomitanza spaziale e di contemporaneità.

Sa individuare, a livello di esperienze personali, relazioni di causa ed effetto.

Sa formulare ipotesi sugli effetti possibili di una causa.

	Conosce il concetto di durata.

Conosce il concetto di periodizzazione.
	Sa distinguere tra le durate percepite e quelle misurate.

Sa rappresentare graficamente durate utilizzando strumenti circolari e lineari.

	Conosce il significato di “tempo storico”.
	Sa utilizzare il calendario, il diario scolastico, l’orologio analogico presente in classe.

Sa orientarsi nel ricordo delle esperienze personali distinguendo tra un passato, un presente ed un futuro.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. RICONOSCERE LE TRASFORMAZIONI NEL TEMPO E CONOSCERE ELEMENTI SIGNIFICATIVI DEL PROPRIO PASSATO.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo.

	Sa riconoscere le trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo vissuto.

Sa formulare ipotesi sui mutamenti di persone e cose in un periodo di tempo stabilito.

	Conosce il concetto di “fonte storica”
	Sa riconoscere i principali tipi di “fonte storica”.


GEOGRAFIA

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. ORIENTARSI NELLO SPAZIO UTILIZZANDO IN MODO APPROPRIATO GLI INDICATORI SPAZIALI. 

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce gli spazi vissuti (aula, palestra, mensa scolastica, casa, cortile, giardino, strada, ecc…).
Conosce gli indicatori spaziali.

Conosce la differenza tra spazi aperti e chiusi.

Conosce la posizione e funzione degli spazi vissuti.

Conosce la relazione e la funzione degli elementi dello spazio vissuto. 
Conosce i comportamenti adeguati alla tutela e sicurezza degli spazi vissuti e dell’ambiente vicino.


	Riconosce i diversi ambienti dello spazio vissuto e la loro funzione.

Sa usare gli indicatori spaziali per orientarsi nello spazio vissuto.

Riconosce gli elementi dello spazio vissuto e la loro funzione.

Sa usare in maniera appropriata i diversi spazi vissuti e gli elementi in esso presenti.

Sa rispettare gli ambienti vissuti utilizzando regole condivise.



	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. RICONOSCERE E DESCRIVERE AMBIENTI GEOGRAFICI DIVERSI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce i diversi ambienti: montagna, mare, città, campagna.
Conosce elementi fisici ed antropici, fissi e mobili dei diversi paesaggi.
Conosce le principali rappresentazioni iconiche e cartografiche dei diversi ambienti.

Conosce la simbologia cartografica.


	Sa riconosce i diversi ambienti naturali reali, descritti o rappresentati.
Sa riconoscere gli elementi fisici ed antropici dei diversi ambienti.
Sa leggere semplici rappresentazioni iconiche e cartografiche, utilizzando legende e punti di riferimento.


MATEMATICA

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. IL NUMERO: LEGGERE E SCRIVERE I NUMERI OLTRE IL 100, USARLI PER CONTARE ED ESEGUIRE SEMPLICI CALCOLI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce i numeri naturali fino al 100.

Conosce il significato dei simboli: >  <  =.

Conosce il valore posizionale delle cifre (unità, decine, centinaia.

Conosce le quattro operazioni.

Conosce le tabelline entro il 10.

	Contare in senso progressivo e   regressivo.

Leggere e scrivere i numeri naturali in cifre e in lettere.

Confrontare e ordinare i numeri.

Comporre e scomporre numeri avendo chiara la differenza tra decine e unità.

Riconoscere nella scrittura in base 10 il valore posizionale delle cifre.

Usare i simboli > < = per stabilire relazioni tra numeri.

Sa operare effettuando cambi nell’addizione e sottrazione.

Sa effettuare le moltiplicazioni e le divisioni in riga.

Sa eseguire calcoli mentali.

Verbalizzare le operazioni compiute e usare i simboli dell’aritmetica per rappresentarle.

Sa utilizzare le tabelline per eseguire rapidamente i calcoli.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. GEOMETRIA: ORIENTARE E COLLOCARE SÉ STESSO E GLI OGGETTI NELLO SPAZIO; RICONOSCERE LE PRINCIPALI FIGURE GEOMETRICHE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce gli spazi vissuti (aula, palestra, mensa scolastica, casa, cortile, giardino, strada, ecc…).

Conosce il significato del termine “spazio”.

Conosce il significato di “spazio aperto” e “spazio chiuso”.

Conosce il significato dei termini “regione” e “confine”.

Conosce il significato del termine “tragitto”.

Conosce le principali figure piane: quadrato, rettangolo, cerchio, triangolo.
	Sa distinguere spazi “aperti” e spazi “chiusi”.

Sa rappresentare “spazi aperti e chiusi”.

Sa individuare e distinguere una “regione” ed i suoi confini.

Sa localizzare oggetti nello spazio utilizzando una corretta terminologia.

Sa utilizzare le linee grafiche per rappresentare un tragitto.
Sa riconoscere e distinguere le principali figure piane: quadrato, rettangolo, cerchio, triangolo.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

3. MISURA: EFFETTUARE MISURAZIONI E FORMULARE UNA LORO STIMA.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce il significato del termine “misura”.

Conosce il significato di lunghezza.

Conosce il significato di “capacità” di un contenitore di contenere liquidi.

Conosce il significato di “peso”.

Conosce il significato di “tempo storico”.

	Sa misurare lunghezze, capacità e pesi, utilizzando misure non convenzionali (passi, contenitori, ecc…)
Sa utilizzare il calendario, il diario scolastico, l’orologio analogico presente in classe.

Sa orientarsi nel ricordo delle esperienze personali distinguendo tra un passato, un presente ed un futuro.




	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

4. DATI E PREVISIONI: UTILIZZARE RAPPRESENTAZIONI DI DATI PER RICAVARNE INFORMAZIONI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce alcuni grafici (istogramma, tabella).

Conosce il significato di “oggetto d’indagine” e di “campione d’indagine”.

	Sa leggere istogrammi e tabelle.

Sa svolgere una semplice indagine statistica all’interno della classe in relazione alle esperienze vissute.

Sa tabulare i risultati dell’indagine in tabella ed istogramma.

Sa leggere e commentare i risultati registrati.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

5. INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZIONALE:  RICONOSCERE E RISOLVERE PROBLEMI MEDIANTE LA RICERCA DI INFORMAZIONI, UTILIZZANDO IL LINGUAGGIO MATEMATICO.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce l’uso dei connettivi “NON, E, O”.

Conosce il significato dei termini “vero” e “falso”.


	Sa comprendere frasi contenenti i connettivi “NON, E O”.

Sa utilizzare il linguaggio in senso logico usando i termini “NON, E, O”.

Sa distinguere affermazioni vere e false all’interno di enunciati brevi che fanno riferimento a situazioni vissute o conosciute.


	Conosce il significato di “situazione problematica”.

Conosce le diverse rappresentazioni grafiche di una situazione problematica.

Conosce la struttura di un testo problematico.

Conosce il linguaggio dei diversi testi problematici.


	Sa rintracciare in contesti di vita situazioni problematiche.

Sa tradurre la realtà in espressioni verbali e scritte.

Sa creare situazioni problematiche di diverso tipo.

Sa fare domande relativamente ad una situazione problematica.

Sa illustrare un testo problematico.

Sa costruire un testo problematico a partire da un’illustrazione grafica.

Sa identificare i dati numerici e non in un problema.


	Conosce il concetto di “differenza” tra lunghezze, altezze e quantità.


	Sa riconoscere la differenza tra lunghezze, altezze e quantità diverse.



	Conosce il concetto di moltiplicazione e divisione
	Sa individuare e riconoscere situazioni problematiche reali da risolvere con la moltiplicazione e la divisione.

Sa utilizzare la moltiplicazione per risolvere semplici problemi.

Sa utilizzare la divisione per risolvere semplici problemi.

Sa costruire un testo problematico relativo all’uso della moltiplicazione, a partire da un’illustrazione grafica.

Sa costruire un testo problematico relativo all’uso della divisione, a partire da un’illustrazione grafica.


SCIENZE

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. OSSERVARE, CONOSCERE, CLASSIFICARE ELEMENTI DEL MONDO CIRCOSTANTE.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce le proprietà di solidi, liquidi e gas, loro trasformazioni ed interazioni (miscugli).
Conosce l’importanza e presenza dell'acqua nella vita quotidiana. 

Conosce il ciclo dell'acqua.

Conosce le trasformazione, utilizzo e rispetto dell'ambiente da parte dell'uomo.
	Riconoscere le caratteristiche e le proprietà degli oggetti.

Riconoscere i diversi stati di aggregazione della materia ed eventuali trasformazioni.

Rilevare come l'acqua sia un elemento essenziale per la vita di un essere vivente.
Esplorare, descrivere un ambiente esterno mettendolo in relazione con l'attività umana.


	Conosce il sistema con cui si nutrono i sistemi viventi.

Conosce le basilari funzioni vitali (respirazione, adattamento al territorio, migrazione, letargo) di alcuni esseri viventi.


	Sa verbalizzare ed illustrare le fasi della nutrizione degli esseri viventi secondo l’ordine e tenendo conto di tutti i passaggi.

Sa descrivere basilari funzioni vitali (respirazione, adattamento al territorio, migrazione, letargo) di alcuni esseri viventi.



	Conosce diversi ambienti di vita.

Conosce le caratteristiche basilari dell’ ambiente di vita di alcuni esseri viventi.
	Sa riconoscere, confrontare, rilevare le caratteristiche dei diversi ambienti naturali.

Sa descrivere basilari caratteristiche dell’ ambiente di vita di alcuni esseri viventi.



TECNOLOGIA

	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

1. RICONOSCERE GLI OGGETTI PRESENTI IN UN CONTESTO IN RELAZIONE CON BISOGNI E FUNZIONI.

	Conoscenze
	Abilità

	Conosce i bisogni primari dell’uomo, gli oggetti, gli strumenti e le macchine che li soddisfano.


	Sa osservare e analizzare gli oggetti, gli strumenti e le macchine d’uso comune utilizzati nell’ambiente di vita e nelle attività dei fanciulli classificandoli in base alle loro funzioni.




	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. UTILIZZARE IL COMPUTER PER SEMPLICI ATTIVITÀ DIDATTICHE.

	Conoscenze
	Abilità

	
	

	Conosce gli elementi principali del computer.

Conosce semplici procedure di video scrittura.
	Sa riconoscere gli elementi del computer.

Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura e un correttore ortografico e grammaticale.




RELIGIONE CATTOLICA
	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:
 1. SCOPRIRE CHE PER LA RELIGIONE CRISTIANA DIO È CREATORE E PADRE.

	Conoscenze
	Abilità

	L’origine del mondo e dell’uomo nel cristianesimo e in altre religioni.

Comportamenti che esprimono  rispetto della natura.

Comportamenti che arrecano danno alla natura.
	Sa comprendere, attraverso i racconti biblici delle origini, che il mondo è opera di Dio, affidato alla responsabilità dell’uomo.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

2. RICONOSCERE IL SIGNIFICATO DEI SEGNI CRISTIANI DEL NATALE NELL'AMBIENTE.

	Conoscenze
	Abilità

	I segni cristiani del Natale.
La storia dei segni cristiani del Natale

Relazione tra la storia del Natale di Gesù e i segni del Natale.
	Sa cogliere i segni cristiani del Natale, la loro storia e la loro ragion d’essere.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

3. ASCOLTARE, LEGGERE E SAPER RIFERIRE CIRCA ALCUNE PAGINE BIBLICHE INERENTI I RACCONTI DELLA CREAZIONE.

	Conoscenze
	Abilità

	Il racconto della creazione

Una preghiera di lode:”Il cantico delle creature”
	Sa riconoscere che il cristiano ringrazia Dio per il dono del creato.

Sa distinguere gli elementi creati da Dio dalle cose costruite dall’uomo.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione: 

4. CONOSCERE GESÙ DI NAZARETH: ASCOLTARE, LEGGERE E RIFERIRE CIRCA ALCUNE PAGINE EVANGELICHE SU GESÙ.

	Conoscenze
	Abilità

	La Palestina al tempo di Gesù.
Le parabole e i miracoli di Gesù, segni e strumenti per rivelare il messaggio d’amore di Dio.
	Sa descrivere l’ambiente di vita di Gesù nei suoi aspetti quotidiani e familiari, sociali e religiosi.
Sa cogliere, attraverso alcune pagine evangeliche, il messaggio di amore di Gesù.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

5. RICONOSCERE IL SIGNIFICATO DEI SEGNI CRISTIANI DELLA PASQUA NELL'AMBIENTE.

	Conoscenze
	Abilità

	La festa della Pasqua

I segni della Pasqua, il loro significato

Gli avvenimenti della Pasqua di Gesù
	Sa cogliere i segni cristiani della pasqua e comprenderne il significato.
Sa raccontare con ordine gli avvenimenti della Pasqua di Gesù.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

6. INDIVIDUARE I TRATTI ESSENZIALI DELLA CHIESA.

	Conoscenze
	Abilità

	La Chiesa, il suo credo, la sua missione.
	Riconosce la Chiesa come famiglia di Dio che fa memoria di Gesù e del suo messaggio.


	Competenza di riferimento per la progettazione e la valutazione:

7. IDENTIFICARE COME NELLA PREGHIERA L'UOMO SI APRA AL DIALOGO CON DIO E RICONOSCERE NEL PADRE NOSTRO LA SPECIFICITÀ DELLA PREGHIERA CRISTIANA.

	Conoscenze
	Abilità

	Il “Padre nostro” e altre preghiere cristiane

Preghiere di altre religioni.
	Comprende che attraverso la preghiera si esprime la religiosità degli uomini.


